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Spiel Vorschlage:

Traditionelles TWISTER

Ein "Richter” wird gewdhlt, und es wird 1
gegen 1 gespielt. Die 2 Teilnehmer stellen
sich auf beiden Seiten der 24 Rondellen.
Der Richter zeigt (durch Ausfiihren der
Bewegung), wo die Teilnehmer ihre Hand/
Fuf platzieren miissen. Z.B. rechten Fuf
wird auf einem blauen Rondell platziert.
Das Spiel wird fortgesetzt, bis einer der
Teilnehmer die Oberfliche mit etwas
anderem als Hdnde und Fiife beriihrt.
Neuer Richter wird ernannt, und das Spiel
kann fortgesetzt werden.

3-in-einer-Reihe /
4-in-einer-Reihe

Das Feld mit den 24 Rondellen wird
verwendet, um 3-in-einer-Reihe zu spielen.
Die blaue oder gelbe Reihe von Rondellen
bildet den "Boden” der Spielplatte . Die
Teilnehmer platzieren abwechselnd einen
Bohnensack, und es gilt, zuerst3 oder 4
Bohnensicke in einer Reihe zu bekommen.
Die Platzierung von diesen darf sowohl
horizontal, vertikal oder diagonal sein.

V = KO Geveko Markings Denmark A/S - Longelsevej 34 - DK - 5900 Rudkegbing - Tel: +45 63 51 71 71
MARKINGS

www.geveko-markings.de - info@gevekomarkings.de




