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Hickelkastep Tabelle

Spiel Vorschlage:

Training der Tabellen

Gewohnliches Training der Tabellen. Die
Teilnehmer werden in 2 Gruppen eingeteilt
und geben sich gegenseitig Aufgaben, eine
Tabelle zu hiipfen, wihrend der Rest der
Gruppe sie aufzihlt.

Jeopardy

Basierendauf HOPLA's Multiplikationskarte
zieht eine Gruppe eine "Aufgabe” in der
Form der Zahl - z.B. 24. Es ist die Aufgabe
der Gruppe durch die Tabelle, die Zahlen
zu finden, die miteinander multipliziert das
Fazit 24 gibt.
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Multiplikationstraining 1

Die Teilnehmer werden in 2 Gruppen
eingeteilt. Eine Gruppe/Person gibt eine
Multiplikation zu der zweiten Gruppe,
deren Aufgabe es ist, das Fazit durch die
Zahlen in der Tabelle zu finden.
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Table Training
Accessories: Dice De‘ Murk(@

Participants play individually, in pairs or SV
groups.

You move the number of fields as the eyes of
the cube shows. Agree in advance in which
direction the 100 fields should be “passed
through”.

Starting at number 1, the task is that when
a player lands on a field, you could say
the correct multiplication which sums the
given field number.

E.g. a participant lands at 12, the participant
must mention the multiplication: 2 x 6, 6 x
2,3 x4 and 4 x 3 in order to remain on the
field. If they can not, they return to start.

Please note that participants must close
their eyes when they mention the possible
multiplication solution, so they do not cheat
by looking at the actual playing surface.
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