DecoMark®

Hickel@sten Rakete

Spiel Vorschlage:

Traditionell Himmel und Holle
Zubehor: Hipfstein

Traditionell Himmel und Hoélle, wo der
Hiipfstein in Feld Nr. 1 geschoben werden
soll vor gehiipft wird. Anschliefend 2 - usw.

Tabelle

Zubehor: Kreide und Bohnensacke

Zeichne eine Linie in einem geeigneten
Abstand von dem Hickelkasten.

Die Teilnehmer werden in 2 Gruppen/ oder
1 gegen 1 geteilt.

Der Bohnensack wird geworfen, und der
Gegner soll Tabelle iiben - je nach dem
betroffenen Feld. Beispiel: Trifft der Boh-
nensack in Feld 4, muss der Gegner die
4-Tabelle sagen konnen. Das Aufschlag-
recht wechselt danach.

Reime

Es kann alles von Training der Zahlen von
1-10 sein, aber die Teilnehmer konnen auch
bei Feld 10 umdrehen und weiter aufzahlen.
Wenn man falsch sagt oder das Feld nicht
trifft, wechselt der Teilnehmer.

Addition
Zubehor: Hipfstein und Kreide

Eine Gruppe schreibt eine Zahl zwischen 1
und 30.

Dann wird der Hiipfstein in einem Feld
geschoben, die dann abgezogen bzw. an
die ausgewidhlte Zahl hinzugefiigt werden
soll. Um es schwieriger zu machen, kann
die ausgewdhlte Zahl zwischen 1 und 10
sein, und dann soll diese Zahl mit der Zahl,
auf der der Hiipfstein landet, multipliziert
werden.
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